ca\nreh fion

Podsumowanie mini projektéw z tematu konstruktor, destruktor,

przeladowanie funkcji

2. Konstruktor domniemany to taki, ktéry MOZEMY wywota¢ BEZ ZADNYCH
ARGUMENTOW.

3. Konstruktor domniemamy moze mie¢ dowolng ilo§¢ domniemanych parametrow.



4. Konstruktor domniemamy AUTOMATYCZNIE generowany jest TYLKO jezeli w klasie NIE
ZADEKLARUJEMY zadnego KONSTRUKTORA.

5. Jezeli w klasie zadeklarujemy konstruktor/r6zne konstruktory (w tym NIE zadeklarujemy
domniemanego konstruktora) to mozemy ,,wymusi¢” na kompilatorze stworzenie

domniemanego konstruktora (funkcjonalno$¢ wprowadzona przez standard C++11):

class Tklasa

{

Tklasa()=default;

b

/Iwbéwczas kompilator utworzy konstruktor domniemamy, nawet jesli w kodzie

napisali$my inne konstruktory

6. Jezeli chcecie Panstwo wymusi¢ na kompilatorze NIE tworzenie konstruktora
domniemanego, nawet jezeli w klasie nie stworzyliscie zadnego konstruktora, wowczas nalezy
to zapisa¢ w ten sposob:

class Tklasa

{

Tklasa()=delete;

I¢
/Iwowczas kompilator nie utworzy konstruktora domniemanego, nawet jesli w kodzie nie

napisalismy zadnego konstruktora

7. Przetadowanie nazwy funkcji oznacza utworzenie wielu funkcji o tej samej nazwie,

roéznigcych si¢ typem i iloécig argumentow.

8. Konstruktor moze by¢ przetadowany. Co wigcej jest to najczesciej przetadowywana funkcja.
Czesto w klasie potrzebne nam sg rézne konstruktory, ktore beda uruchomione w zaleznosci od

przypadku.



W odniesieniu do zadan:
Polecenie 1: Do dynamicznego tworzenia obiektu w jezyku C++ wykorzystujemy operator new.
Proszg pamigta¢ o zwalnianiu dynamicznie przydzielonej pamigci za pomoca operatora delete.
Polecenie 3: W tym poleceniu chodzito mi o to, zebyscie Panstwo NIE tworzyli sami konstruktora

domyslnego, tylko wymusili na kompilatorze jego utworzenie za pomoca polecenia:

class TStudent
{

TStudent() = default; //kompilator ma ,,przywroci¢” niejako ,,ustawienia fabryczne”

}

Polecenie 5: Mieliscie Panstwo stworzy¢ konstruktor kopiujacy (w parametrze otrzymuje
oryginalny obiekt ale nie dokonuje zadnych modyfikacji tego oryginalnego obiektu). Natomiast w
funkcji main mieli§cie Panstwo stworzy¢ dwa obiekty, przy czym jeden dynamicznie, a zatem

operatorem new. Za$ do drugiego obiektu nalezato za pomoca wskaznika skopiowa¢ dane obiektu

1:

class TOsoba

{
private:
string imie;
int wiek;
public:
TOsoba{ const TOsoba &osoba
{
imie = osoba.imie;
wiek = osoba.wiek;
cout << "konstruktor kopiujacy" << endl;
}
TOsoba(string _imie = "", int _wiek = @)
{
imie = imie;
wiek = _wiek;
}
void Napis();
}s
void TOsoba::Napis()
{
cout << "Imie" << imie << endl;
cout << "wiek" << wiek << endl;
}

int main()




TOsoba *osobal = new TOsoba("Karol", 2
TOsoba osoba2(*osobal);

osobal->Napis();
osoba2.Napis();

delete osobal;

system("pause");



